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1. ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 

Прийом здобувачів вищої освіти на навчання для здобуття освітнього 

ступеня магістра на основі здобутого раніше освітнього ступеня або освітньо-

кваліфікаційного рівня (бакалавр, магістр, спеціаліст) здійснюється за 

результатами складання вступних випробувань. 

Мета вступного випробування: оцінити рівень підготовленості 

вступників для навчання за програмою підготовки магістра за спеціальністю В2 

«Дизайн» за освітньою програмою «Графічний дизайн та фешн індустрія» з 

метою конкурсного відбору на навчання у СНУ ім. В. Даля в 2025 році. 

Порядок проведення вступних випробувань регламентується Правилами 

прийому до Східноукраїнського національного університету в 2025 році. 

Програма охоплює матеріал в межах дисциплін, що формують фахові 

компетентності при навчанні здобувачів вищої світи за програмою підготовки 

бакалавра зі спеціальності G 15 «Дизайн». 

 

2. ЗМІСТ ПРОГРАМИ 

Необхідний обсяг сформованих фахових компетентностей вступника, що 

поступає на навчання на основі здобутого раніше освітнього ступеня або 

освітньо-кваліфікаційного рівня, забезпечують наступні дисципліни, 

передбачені навчальним планом освітнього ступеня бакалавра зі спеціальності 

В2 «Дизайн» за освітньою програмою «Графічний дизайн». 

 

«Рисунок» 

Рисунок -  основа образотворчого мистецтва. Предмети побуту, овочі, 

фрукти. Теоретичні положення курсу «Рисунок». Інструменти, матеріали. 

Засоби виразності. Прийоми та техніки роботи грвфічними матеріалами. Закони 

композиції. Аналіз форми. Будова предмету.  

Лінійна перспектива. Геометричні тіла. Закони повітряної та лінійної 

перспективи. Правила зображення. Принципи побудови геометричних тіл згідно 

з законами перспективи. 



Конструктивна побудова предметів. Лінійно-конструктивна побудова 

предмету інтер’єра за законами перспективи. Передача простору. Лінійна 

перспектива з використанням світлотіні. 
«Живопис» 

Прийоми та техніки роботи аквареллю. Теоретичні положення курсу 

живопису. Прийоми роботи аквареллю (заливки, розтяжки, мазки). А-ла-Пріма, 

по вологому, мазочками, лесирування. 

Об’єм предметів. «Гризайль». Передача об’єму аквареллю через 

світлотіньові відносини (монохромне рішення). Натюрморт з предметів побту на 

нейтральному тлі в техніці «гризайль». 

Взаємовідносини кольорів в оточуючому середовищі. Кольорові 

рефлекси. Кольорові рефлекси в натюрморті. Натюрморт з ахроматичних 

предметів на яскравому тлі. 
Кольоровий контраст. Теплі та холодні кольори. Кольоровий контраст. 

Додаткові кольори. Теплові характеристики. Натюрморт з предметів, 

контрастних за тоном і кольором. 
Нюанс кольоровий. Натюрморт з предметів зближених по кольору. 

Вплив освітлення на сприйняття кольору. Зміна кольору предметів в 

залежності від освітлення (природнього, електричного, сонячного, вогню) 

Натюрморт, освітлений теплим кольором, холодним  
Зображення драперій, складок. Пластика та фактура тканини 

живописними засобами.Драпірування з декількома тканинами з різними 

пластичними властивостями в трьох техніках: гризайль, кольорове реалістичне 

та кольорове декоративне рішення 
Матеріальність в живописі. Металеві та блискучі предмети 

 

«Основи композиції та кольорознавство» 

Вступ до композиції: принципи та елементи. Базові поняття композиції 

у візуальному мистецтві та дизайні. Вивчення основних елементів (крапка, лінія, 

пляма, форма, простір) та принципів організації (рівновага, ритм, контраст, 

єдність, акцент). 



Геометрична та вільна композиція. вплив геометричних форм на 

побудову композиції. Практика побудови симетричних, асиметричних, 

центричних та динамічних композицій. Композиційна сітка, золотий перетин, 

«правила третин». 

Композиція в просторі та форматі. Особливості роботи з різними 

форматами площини (вертикаль, горизонталь, квадрат). Побудова глибини 

простору через накладання, масштаб, перспективу. Принципи кадрування та 

візуального балансу 
Вступ до кольорознавства. Основи теорії кольору: спектр, колірне коло, 

первинні, вторинні та третинні кольори. Вивчення фізичних і психологічних 

властивостей кольору. Поняття насиченості, тону та яскравості 

Колірні гармонії та контрасти. Типи гармонійних колірних поєднань: 

аналогічна, контрастна, доповнююча, тріадна, тетрадна схеми. Прийоми 

створення візуального балансу за допомогою кольору. Використання світло-

темних, тепло-холодних та колірно-емоційних контрастів 
Психологія кольору та вплив на сприйняття. Як кольори впливають на 

емоції, поведінку та асоціативне мислення глядача. Застосування кольору в 

рекламі, брендингу, інтерфейсах. Культурні відмінності у сприйнятті кольору. 

Практика композиційно-колірного мислення. Розробка серії 

композицій з використанням різних колірних гармоній та композиційних рішень. 

Аналіз робіт класичних і сучасних дизайнерів. Розвиток навичок створення 

цілісних візуальних рішень із урахуванням кольору і композиції. 
 

«Комп’ютерний дизайн та графіка» 

Основи комп’ютерної графіки. Вступ до понять растрової та векторної 

графіки. Роздільна здатність, формати зображень (JPEG, PNG, SVG, TIFF тощо). 

Поняття пікселя, колірної глибини, палітр. Відмінності між растровими й 

векторними зображеннями та сфери їх застосування. 

Графічні редактори: інструменти та принципи роботи. Програмне 

забезпечення: Adobe Photoshop, Illustrator, CorelDRAW, Affinity, Figma. Основні 

інструменти редагування, малювання, ретуші, трансформації об’єктів. Поняття 

шару, маски, прозорості та фільтрів. 



Векторна графіка та створення логотипів. Основи побудови форм у 

векторному середовищі. Робота з кривими Безьє, вузлами, обводками та 

заливками. Алгоритм створення логотипів: від ескізу до готового файлу. 

Створення іконок, знаків, символів для брендів і UI. 

Цифрова обробка зображень та фотомонтаж. Редагування фотографій, 

корекція кольору, кадрування, видалення дефектів. Методи роботи з шарами, 

масками, режимами змішування. Створення колажів, постерів, рекламних 

макетів. Підготовка графіки до друку та публікації онлайн. 

Основи графічного дизайну в цифровому середовищі. Принципи 

композиції, типографіки, колористики в дизайні. Робота з текстом і 

зображеннями. Створення макетів для соціальних мереж, вебсайтів, презентацій. 

Адаптація графіки під різні носії та екрани. Знайомство з UI/UX-дизайном. 

 

«Логотип та айдентика» 

Основи айдентики та роль логотипу в візуальній комунікації. Поняття 

бренду, айдентики та логотипу. Види логотипів (текстові, графічні, комбіновані). 

Функції логотипу: впізнаваність, передача цінностей, комунікація з аудиторією. 

Вимоги до якісного логотипу. 

Аналіз брендів і референсів: як досліджувати візуальну мову. 

Дослідження існуючих брендів, розбір стилістики, кольорових рішень, 

типографіки. Створення мудбордів і референсних дощок. Аналіз цільової 

аудиторії та конкурентного середовища як основа для розробки унікального 

стилю. 
Процес створення логотипу: від концепції до фінального варіанту. 

Етапи роботи над логотипом: брифінг, ескізи, цифрове виконання, презентація. 

Робота з формою, символом, типографікою. Створення варіативності логотипу 

(основний, мінімальний, вертикальний/горизонтальний варіанти). 

Побудова айдентики: кольори, шрифти, графічні елементи. 

Формування візуальної системи бренду: вибір палітри, шрифтової пари, 

допоміжної графіки, патернів, іконок. Узгодженість стилю у друкованих та 

цифрових носіях. Створення гайдлайну (brandbook або logo book). 



Айдентика в дії: адаптація та застосування на носіях. Застосування 

логотипу та айдентики в реальних умовах: пакування, соціальні мережі, сайт, 

візитки, мерч, вивіски. Адаптивність і гнучкість візуальної системи. Практика 

створення брендованої продукції. 
 

«Шрифти» 

Вступ до типографіки: історія та класифікація шрифтів. Огляд 

історичного розвитку шрифтів — від антикви до сучасних гарнітур. Основні 

типи шрифтів: засічкові (serif), без засічок (sans-serif), рукописні, декоративні. 

Ключові поняття: літера, гарнітура, кегль, інтерліньяж, трекінг, кернінг. 
Анатомія літери та візуальні особливості шрифтів. Будова літери: 

штоки, потовщення, петлі, засічки тощо. Як різні шрифти передають характер і 

настрій тексту. Аналіз пропорцій, контрасту та ритму в шрифтах. Роль оптичних 

ілюзій у читабельності. 

Шрифт як інструмент візуальної комунікації. Як шрифти впливають на 

сприйняття тексту та бренду. Вибір шрифтів під задачу: для логотипів, 

заголовків, навігації, основного тексту. Психологія шрифтів. Приклади 

успішного та невдалого використання шрифтів у дизайні. 

Робота зі шрифтами у графічному редакторі. Практика використання 

шрифтів у програмному забезпеченні (Adobe Illustrator, Figma, InDesign, 

Photoshop). Робота з OpenType-функціями, шрифтовими парами, стилями, 

лінійками. Створення ієрархії тексту у макетах. 

Авторський шрифт: основи створення та тестування. Процес 

створення власного шрифту: від ескізу до цифрової форми. Програми для 

розробки шрифтів (FontLab, Glyphs, FontForge). Принципи дизайну алфавіту, 

підтримка кирилиці/латиниці. Як оформити шрифт для використання. 

 

«Організація проєктної діяльності» 

Етапи та структура графічного проєкту. Розгляд повного циклу 

створення графічного проєкту: від отримання брифу до фінальної реалізації. 

Основні фази — дослідження, ідеація, ескізування, прототипування, презентація 

та передача макетів у виробництво або публікацію. 



Планування часу та ресурсів у дизайнерському проєкті. Методи тайм-

менеджменту: розрахунок трудомісткості, календарне планування, створення 

чек-листів. Визначення пріоритетів, дедлайнів, контроль етапів виконання. 

Комунікація з замовником та командною. Побудова ефективної 

взаємодії з клієнтом: аналіз брифу, обговорення ідей, внесення правок. Робота в 

команді: розподіл ролей, організація спільного процесу (дизайнер, копірайтер, 

маркетолог, верстальник тощо). 

Документація проєкту: бриф, технічне завдання, презентація. 

Складання чітких технічних завдань, оформлення проєктної документації. 

Підготовка презентацій для захисту ідеї, портфоліо або клієнта. Формування 

кейсів для публікації 

Правові та етичні аспекти у діяльності дизайнера. Авторське право, 

договір на виконання робіт, ліцензії на шрифти та зображення. Етика в дизайні: 

плагіат, маніпуляція, використання культурних кодів. 

Підготовка дизайну до виробництва та публікації. Особливості 

підготовки файлів до друку (CMYK, допуски, формати). Оптимізація графіки для 

вебу та соціальних мереж. Робота з мокапами, контроль якості готового 

продукту. 

 

«Проєктна графіка» 

Поняття проєктної графіки та її роль у візуальній комунікації. Функції 

та місце проєктної графіки у дизайні. Види графіки в проєктному середовищі: 

інформаційна, рекламна, айдентична, соціальна. Особливості комплексного 

підходу до створення графічного продукту. 

Розробка графічної концепції проєкту. Етапи формування візуальної 

ідеї: від аналізу задачі до пошуку образів. Створення мудбордів, ескізів, 

графічних рішень для логіки подачі. Підбір стилістики, палітри, шрифтів і 

візуального тону відповідно до теми проєкту. 

Візуалізація ідей: техніки, інструменти, формати. Практичні методи 

реалізації графіки — цифрова ілюстрація, колаж, векторна побудова, 

фотомонтаж. Огляд інструментів: Adobe Photoshop, Illustrator, Figma, Procreate. 

Вибір форматів залежно від задачі: принт, діджитал, інфографіка. 



Презентація графічного проєкту. Правила оформлення презентаційних 

матеріалів: структурування, візуальна ієрархія, оформлення сторінок. Подача 

ідеї клієнту або на конкурс. Підготовка мокапів, адаптивних прикладів, пояснень 

концепції. 

Адаптація графіки під різні носії та середовища. Особливості роботи з 

графікою для друку, екрану, реклами, простору. Створення системи гнучкого 

дизайну: як графіка масштабується, комбінується, читається в різних умовах. 

Урахування технічних обмежень і потреб користувача. 
 

«Web-дизайн» 

Основи web-дизайну та принципи UX/UI. Введення в web-дизайн: 

поняття, цілі та ключові ролі. Відмінності між UX (досвід користувача) та UI 

(візуальний інтерфейс). Принципи зручної навігації, доступності, логіки 

взаємодії. Основи юзабіліті. 

Адаптивний дизайн та сіткові системи. Побудова адаптивних 

інтерфейсів для різних пристроїв: мобільний, планшет, десктоп. Використання 

grid-систем (12-колонна, flexbox, CSS Grid). Поняття breakpoint'ів, 

пропорційність, ієрархія контенту. 

Робота з інтерфейсами: елементи, шрифти, кольори. Створення кнопок, 

форм, меню, карток, банерів. Робота з шрифтами в web-середовищі (Google 

Fonts, розміри, міжрядковість). Палітри, контраст, акценти — як колір впливає 

на користувацький досвід. 

Прототипування та дизайн у Figma. Практика створення web-макетів у 

Figma: компоненти, автолейаут, прототипування, інтерактивність. Побудова 

структури сайту, навігаційного меню, лендингу. Підготовка дизайну до верстки 

(дизайн-системи, гайдлайни). 
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4. ЗАГАЛЬНА ХАРАКТЕРИСТИКА ТА КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ 

 

Загальна кількість завдань іспиту – 30. На виконання роботи відведено 60 

хвилин. 

В основу визначення рейтингу покладено результати обраховані на основі 

http://nbuv.gov.ua/UJRN/had_2007_9_5
https://www.behance.net/gallery/37957325/Infogra-fake


суми тестових балів. Для кожного запитання тесту встановлюється відповідна 

система оцінювання: 

1. Запитання 1-15 – 1 бал (сума 15 балів); 

2. Запитання 16-20 – 2 бали (сума 10 балів); 

3. Запитання 21-25 – 3 бали (сума 15 балів); 

4. Запитання 26-30 – 5 балів (сума 25 балів). 

Сума тестових балів при який іспит вважається складеним – 15-65 балів. 

Загальна сума тестових балів за всі правильні відповіді 65 тестових балів 

( max 65S = ) – відповідає 200 балам рейтингової оцінки. Пороговий тестовий бал 

(«склав / не склав») для вступного іспиту становить 15 тестових балів 

( min 15S = ) – відповідає 100 балам рейтингової оцінки. 

Рейтингова оцінка за шкалою 100-200 балів визначається відповідно до 

таблиці відповідності тестових балів рейтинговій оцінці. 

Таблиця 1 
Відповідність тестових балів рейтинговій оцінці 

Тестовий бал, S  
(сума балів за привільні 
відповіді на запитання) 

Рейтингова оцінка, ВВ  

1 2 
0-14 не склав 
15 100 
16 102 
17 104 
18 106 
19 108 
20 110 
21 112 
22 114 
23 116 
24 118 
25 120 
26 122 
27 124 
28 126 
29 128 
30 130 
31 132 
32 134 
33 136 



Тестовий бал, S 
(сума балів за привільні 
відповіді на запитання)

Рейтингова оцінка. /113

1 2
34 138
35 140
36 142
37 144
38 146
39 148
40 150
41 152
42 154
43 156
44
45

158
160

46 162
47 164
48 166
49 168
50 170
51 172
52
53

174
176

54 178
55 180
56 182
57
58

184
186

59 188
60 190
61 192
62 194
63 196
64 198
65 200




